Informatyka 1
Piotr Darnowski
Struktury w C

Struktury to dodatkowy typ danych, ktéry pozwala przechowywaé rézine wartosci, réznych
typdw w jednym obiekcie (analogicznie do tablicy tylko tablica przechowuje dane tego samego
typu). Jest to zalgzek programowania obiektowego w C.

Prototyp/definicja struktury:
struct Struktural {

int pierwsze;

double drugie;

char trzecie;

b

»,Podzmienne” struktury nazywamy polami.

Tworzenie konkretnej struktury wewnatrz funkcji gtéwne;j:
struct Struktural Nowal;

Przypisanie wartosci polom danej struktury juz w kodzie:
Nowal.pierwsze = 1;

Nowal.drugie = 3.141;

Nowal.trzecie = ‘a’;

Alternatywnie juz w trakcie definicji struktury mozna stworzy¢ strukture tego typu i przypisac jej
wartosci:

struct Struktura2 {

int a;

double b;

char c;

}Nowa2 = {6, 9.9, ‘b’};



Przyktad struktury z tancuchami znakéw:
struct Struktura3{

char imie[20];

char nazwisko[20];

int wiek;

} Osobal = {,Jan”, ,Kowalski”, 44};

Dodatkowo — struktura moze zawierac¢ w sobie struktury.
Cwiczenie 1

a) Zastosuj powyzsze metody definiowania struktur dla Struktural, Struktura2 i Struktura3.
Eksperymentu;j.

b) Przypisz dowolne wartos¢ w Struktural

c) Zamien zawartosc pot w Struktura2

d) Wopisz z klawiatury do struktury swoje imie i nazwisko oraz wiek w Strukture3

e) Wyswietl zawartos¢ konkretnych pdl dla kazdej struktury przed i po zmianie.



